Perancangan Buku Ilustrasi untuk Edukasi Penggunaan Toilet bagi Anak Kecil by Faulina, Junita
PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI UNTUK 
EDUKASI PENGGUNAAN TOILET BAGI ANAK 
KECIL 
Laporan Tugas Akhir 




Nama  : Junita Faulina 
NIM  : 00000014074 
Program Studi : Desain Komunikasi Visual 
Fakultas  : Seni dan Desain 
 











Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Mahakuasa, karena 
berkat kasih karunia-NYA, laporan penelitian yang berjudul “Perancangan Buku 
Ilustrasi untuk Edukasi Penggunaan Toilet bagi Anak Kecil” dapat terselesaikan, 
guna memenuhi persyaratan dalam mencapai derajat S-1 Fakultas Seni dan Desain 
di Universitas Multimedia Nusantara. 
Laporan penelitian dengan topik pelatihan toilet berawal dari melihat 
perlakuan orang tua yang tidak mengerti akan cara-cara mengajarkan anak 
melakukan pelatihan toilet dengan baik dan benar sehingga menimbulkan dampak 
yang buruk bagi perkembangan sang anak. 
Ucapan terima kasih kepada orang-orang yang membantu penulis dalam 
menyelesaikan TA/Skripsi: 
1. Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds. selaku Ketua Program Studi Desain 
Komunikasi Visual; 
2. Adhreza Brahma, M.Ds. Selaku dosen pembimbing akademik dan 
Tolentino, S.Ds., M.M. selaku Dosen Pembimbing tugas akhir saya 
yang telah sabar dalam membimbing saya; 
3. Orang tua dan paman yang telah mendukung saya; 
4. Adik-adik saya, Cyntia dan Siska yang sudah bersusah payah 
membantu saya untuk mengantar, menemani dan selalu setia 
mendengarkan curahan hati saya setiap waktu;  
5. Rumondang Sianturi, S.Pd. selaku kepala sekolah TK Tiara Veritas; 







Pelatihan toilet adalah suatu kegiatan yang mengajarkan sang anak untuk buang 
air besar atau BAB dan buang air kecil atau BAK secara baik dan benar. Toilet 
training sangat penting diajarkan sejak dini agar sang anak mengetahui cara untuk 
membuang air besar dan kecil secara baik dan benar. Masalah tersebut menjadi 
penting ketika orang tua tidak mengajari dengan benar sehingga dampak yang 
ditimbulkan adalah traumatik dan penyakit. Salah satu penyakit yang berbahaya 
yang dapat ditimbulkan adalah infeksi saluran kemih atau ISK. Untuk itu 
dibutuhkan penelitian untuk menyelesaikan masalah tersebut dengan melakukan 
penelitian melalui kuesioner, focus group discussion (FGD), studi eksisting, 
wawancara dan observasi. Maka dari itu, penulis merancang media informasi 
mengenai toilet training agar sang anak dapat mengerti dalam melakukan toilet 
training secara baik dan benar.  
 




Toilet training is an activity that teaches the child to defecate or defecate and 
urinate properly or urinate properly. Toilet training is very important to be taught 
early so that the child knows how to defecate properly and correctly. The problem 
becomes important when parents do not teach properly such as scolding and not 
careful. The impact is psychological and disease. One of the dangerous diseases 
that can be caused is urinary tract infection or UTI. This requires research to 
solve these problems by conducting research through questionnaires, focus group 
discussions (FGD), existing studies, interviews and observations. Therefore, the 
authors design information media about toilet training so that the child can 
understand how to do toilet training properly. 
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